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Fejlesztsi eszkozok Disztribuciés Hozzaférési pontok
) G b A platformok és felhd- (hardware eszkozok L, e
(pl. Unity, Unreal ——> Jatekfeflesztd kiadok " “|alapu jatékstreaming pl. PC, konzol,
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Videojatek
grtéklanc

Dobozos szoftverértékesitéstdl a digitalis disztribucidig

E-sport ligdk, E-sport kdzvetitd seese

E-sport szponzorok ——>1 ;04 cosvetségek platformok
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Streaming platformok
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A dobozos szoftverek eladdsdan alapulé tzleti modell (boxed revenue model) sokdig a
legsikeresebb modell volt a videdjatékiparban. Uralkodd helyzetét az internetes
adatforgalom novekedése dontotte meg: megjelentek az olyan online disztriblcios
platformok, amelyek elektronikus kopiat kezdtek kindini fizikai adathordozd helyett
(steam, GOG, Epic). A modernkori videodjaték Uzleti modellek két fé& elv mentén
szervezodnek: az egyik a kozosségépités, a masik pedig a bevételi forrasok
diverzifikacioja. Ezek az online disztriblcios platformok nem csupdan virtudlis aruhdzak, o
jatékszoftver-eértékesités mellett szdmos funkcidval rendelkeznek.

A disztibtcios platformok mellett szGmos olyan szolgdltatds is megjelent a videdjaték- )
okoszisztémaban, amely valamilyen videdjatékhoz kapcsolédsd szolgdltatast nydjt (pl.
streaming platformok, felné-alapl game streaming).




e

/

I/

A\

2024

Videojatek
lizleti modellek

Dobozos szoftverértékesitéstdl a digitalis disztribucidig

Pay to download

Paid DLC /updates

Paid in-game items

Free DLC /updates

Paid in-game currency

Ad supported

n as part of a monthly

pple Arcade, Xbox Came

Pass

Paid item crates

Paid subscnption for individual game

of Warcraft)

Premium tier subscriptions (e.g. Fallout

' )

Blockchain driven monetization

Other

Forras: Statista
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Videojatek
streaming

Manapsdg tdébb olyan szolgditatas elérhetd, ahol a jatékosok éldében
kézvetithetik ahogy jatszanak, vagy kovethetik, ahogy masok jatszanak. A
platformok egy része kimondottan erre szakosodott (Twitch), mig mds
platformok egy nagyobb szolgdltatds részeként teszik lehetévé a videdjaték
streaminget (YouTube Games, Facebook Gaming).

Az egyik a hagyomanyos tartalomszabdalyozds, a mdsik pedig a szerzdi jogi
szabdlyozds. Ezek a szolgdltatasok, amellett, hogy megfelelnek a digitalis
szolgaltatasok egységes piacardl és a 2000/31/EK iranyelv modositasardl
sz616, 2022. oktéber 19-i (EU) 2022/2065 eurdpai parlamenti és tandcsi
rendelet (a tovdbbiakban: DSA) szerinti online platformok fogalmi
elemeinek, — mivel az igénybevevd kérésére informacidkat tarolnak és
nyilvnosan terjesztenek - a 2018-ban felllvizsgalt audiovizudlis
médiaszolgdltatasokrél szélé iranyelv (a tovabbiakban: AVMS)  szerinti
videdbmegoszté platformoknak is mindsulnek. Az AVMS iranyelv dltal
szabdlyozott videdmegoszté platformok is az online platformok egy
altipusat képezhetik, amennyiben ezek a platformok f6 funkcionalitdsukként
az igénybe vevo kérésére tarolnak és terjesztenek informacidkat. Specidlis
jelleglket ebben az esetben a tdarolt informaciok formdaja adja, hiszen a
videdbmegosztok ismertetdjegye, hogy musorszédmok, illetve felhaszndaldk
altal létrehozott videdk feltoltését és megosztasat teszik lehetévé a
felhnasznalok szamara.

i
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Disztribiicios
platformok

Az online disztribtciés platformok (distribution platform) elsésorban online aruhézak, a
digitalis jatékkereskedelem ezeken a szolgdltatasokon keresztl valésul meg.A disztriblcios
platformok nem ké&zvetlenul kapcsoljak éssze a jatékost a jatékfejlesztdvel, illetve kiadoval,
hiszen a felhasznald a platformtél vasarol (a szamiat kereskeddként a platform dllitja ki). A
disztriblciés platformok egy része valéban csak online aruhdzként és jatékkataldogusként
funkcional (lésd Epic, Playstation Store), mig mas platformok kézésségi funkcioval
rendelkeznek.

A GOG platformon a kézdsségi funkcid mindossze arra korlatozodik, hogy a felhasznaldk
nyilv@nosan elérhetd értékeléseket flzhetnek a megvasarolt jatékokhoz. Az értékelések illetve
a kommentelés, bar olyan tarolasi tevékenységek, amelyet a felhaszn@lé kezdeményez, nem
felétlendl elégségesek ahhoz, hogy a disztriblcids platform a DSA szerinti online platformnak
mindsuljon. A DSA szerint ugyanis nem mindsithetd online platformnak egy szolgdaltatas, ha a
felhaszndld dltal kezdeményezett informdcioétarolds csupdn egy kisebb és kizardlag
kiegészité eleme egy mdasik szolgaltatdsnak, és objektiv és technikai okokbdl nem
hasznalhaté a masik szolgdaltatads nélkul. Noha a videdjatékok terjesztésére létrejott online
= disztriblciés platformok esetében birésagi gyakorlat nem dall rendelkezésre, jelen esetben
kdvetkeztethetink arra, hogy a videdjatékok értékelésére, véleményezésére szolgald \
% rendszer csupdn kiegészitd jellegli a jatékterjesztési szolgaltatashoz képest. %
% \
————_ Egy masik disztiblciés platform a Steam ellenben a jatékokhoz kapcsolédé férumokat, \
//’-‘ jatékbeli targyak addasvételét lehetévé tevd piacteret mukodtet, illetve lehetéség van %
videdkat kozzétenni, illetve élében kozvetiteni, azaz streamelni is. Az ilyen téblbkomponensi \
szolgdltatds esetén a szolgaltatas egyes elvalaszthaté funkcidit egyesével kell értékelni a
megfeleld mindsités érdekében, mivel ezek a szolgdltataselemek 6ndlldéan is megalindk a
© helylket. Az é16 kozvetitéseknek és videdknak tarhelyet biztosité szolgaltatasrész megfelel az
'/ AVMS iranyelv videémegoszto-platform fogalmanak, hiszen  szérakoztatas céljabol
felhasznalok altal Iétrehozott videokat juttat el a kézénséghez. A Steam kozvetitések szekcidja
felett a szolgdaltatd nem gyakorol szerkesztéi felelésséget, Gm algoritmus révén a tartalmat
rendszerezi. Rangsorolja példaul a népszerd tartalmakat, illetve a felhasznalok altal jatszott
jatékok szerint személyre is szabja a tartalomajanlasokat. A Steam platform esetében a DSA
online platformokra, valamint az AVMS videdbmegosztokra vonatkozé szabdlyai is
alkalmazandok.




2024

Felhoalapii game-
streaming

A felhdalapu jatékszolgaltatasok (cloud gaming service) viszonylag Uj szerepléi a
videdjatékokkal kapcsolatos szolgdltatasi palettGnak, és az Ggynevezett
szoftverszolgdltatasok (software as a service - Saas) csoportjaba tartoznak.
A felhészolgaltatasoknak az aldbbi hdrom csoportjat kilonbédzteti meg a gyakorlat :
e Infrastruktara mint szolgéitatas (laas), amely hardver, szoftver, tarhely, szerver
és egyéb infrastruktdra harmadik fél altali rendelkezésre bocsatasabdl all.
 Platform mint szolgdltatds (PaasS), amely a felhaszndlék alkalmazasok
fejlesztésére, futtatasdara és kezelésére szolgald platformot jelent.
« Szoftver mint szolgdltatés (Saas), amely az tgyfelek Gltal az interneten keresztil
hasznalhaté  (jellemzéen valamilyen kliens segitségével, webbéngészén
keresztul elérheté) alkalmazasok rendelkezésre bocsatasabél all.

A felh6alapl szolgdltatdsok tarhelyszolgdltatGsnak minésulnek, mivel 6
tevékenységuk, hogy az igénybe vevék szamara tavoli, interneten keresztul térténd
hozzaférést biztositsanak infrastruktdrahoz, platformokhoz, illetve szoftverekhez.

____...-—--— Annak ellenére, hogy e szolgdltatok tevékenysége nem korlatozédik pusztan
____/- adattarolasra, hanem magdban foglalja a hozzaférés biztositasat is, ezek a
/" szolgaltatdsok nem mindsulnek a DSA szerinti online platformoknak. Az online
———_ platform fogalmi eleme, hogy a tarolt informéaciét a szolgdaitaté a nyilvGnossag
szamdara teszi hozzaférnetéve, a felsészolgaltatasokban tarolt tartalom ellenben

g nem nyilvanos, ahhoz csak egy szlk, a szolgdltatast igénybe vevo szemelyi kor fér
g hozza dijfizetés ellenében.

I A SaaS konstrukcid lényege, hogy a felhaszndaléknak csak képernydre és
f internetkapcsolatra van sziksége — a program egy tévoli szamitégépen fut. A

" )| jatekszoftverek felhon keresztuli biztositdsaban azért van potencial, mert a
il videojaték hardver-igényes tevékenység, igy azoknak a felhasznaldknak, akik nem
Ml ckarnak vagy tudnak nagy grafikai szamitasi kapacitast eszkdzokbe fektetni, jo

alternativat jelenthet az interneten keresztul nyGjtott szolgaltatds.




A metaverzum egy olyan kdzosségi tér,
amely a virtudlis és a kiterjesztett valosag
révén feljavitott fizikai vildg
konvergencidja révén jott lére és ahol az
emberek dolgozhatnak, intézhetik oz
ugyeiket vagy szoérakozhatnak.

A metaverzum akkor kerdlt a
kozérdeklédés  kdzéppontjdba, amikor
Mark Zuckerberg bejelentette, hogy az (j
szolgdltatasaban ennek a virtudlis térnek
a fejlesztésére fog koncentrdlni, a
Facebook anyacégének a nevét pedig
sokatmonddéan Meta-ra vdltoztatta. A
Facebook-féle Metaverzum végul nem
tett szert nagy népszerdségre,
kdszénhetéen a belépés magas induld
kdltségeinek. Berobbant viszont a Roblox,
ami szerényebb hardver-igény mellett a
jatékok és a platformok  elemeit
kombinalva tett szert hatalmas
érdeklédésre.

Az Apple és az Epic Games — egyébként
versenyjogi — vitdja érdekes fordulatot
rejtett a metaverzum-koncepcio

szempontjabdl. Az agyben eljart amerikai
a Roblox-szal
utobbit

birbsdg a Fortnite-ot
hasonlitotta Gssze,
metaverzumnak mindsitetve.

&
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Metaverzum

A Roblox valdjaban egy virtudlis platform,
ahonnan valéban elérhetdek jatékok, am a
f6 tulajdonsdga mégis az, hogy immerziv
haromdimenziés kdzosséget teremt.

A metaverzum mindenképpen tobb egy
egyszerd jatékndal. A technologia jelenlegi
fejlettsége szintjén a létez6 metaverzumnak
tekinthetd szolgaltatasok online platformnak
mindstlnek. Az ismert, metaverzumnak
hivott szolgaltatasok (Meta Horizon Worlds,
Roblox, Minecraft) olyan virtudlis terek,
amelyek az igénybe vevdk kérésére
ktlonbdzd  informdacidkat  tarolnak, illetve
juttatnak el a nyilvénossaghoz, hasonléan,
mint egy kozosségi média szolgditatds,
azzal, hogy a hozzaférés virtudlis vagy
kiterjesztett valosagon keresztul torténik. Ez
azonban nem marad igy, a metaverzum
jovoje, hogy olyan virtudlis vildgot képezzen,
amely joval tdllép az online platform fogalmi
keretein.
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A videojaték. mint

-
v
0’4,.

i illetve

| videodjatékok,

online platform

A tdarhelyszolgdltatdsokon beldl a
DSA kialakitott egy kulén kategoriat
az online platformoknak, amelyek
olyan tarhelyszolgdaltatasok, amelyek
a klasszikus adattdrolds mellett
tovabbi szolgéltatésokat (pl.
kozosségi funkcié) is nydjtanak a
felhaszndloknak. A DSA szerint akkor
mindésitheté egy tdarhelyszolgaltatd
online platformnak, ha ez a tovabbi

szolgdltatds abbdl dall, hogy a
szolgdaltatd az  igénybe  vevd
.kérésére informdcidkat tdarol és

nyilvénosan terjeszt, kivéve, ha ez a

tevékenység egy masik szolgdltatés

kisebb vagy kizardlag kiegészitd
eleme, vagy a f6 szolgdltatas kisebb
funkcionalitdsa, amely objektiv és
technikai okokbdl nem hasznalhato

4 az emlitett masik szolgdltatas nélkul.”

Az, hogy mi minésul egy szolgdaltatas
kisebb vagy kiegészitdé elemének,
kisebb funkcionalitdsdnak,
minden esetben egyedi mérlegelést
igényel, ezért a tobbjatékos online
valamint a
videdjatékokhoz kiegészitd

besoroldsat kalon-kulon kell

meghatarozni.

A videdjatékok esetében vizsgalat
targyat képezheti az, hogy az adott
jatékban van-e lehet6ség
jatékoskozosségeket 1étrehozni (pl.
céhek, kasztok), van-e lehetség
arra, hogy a jatékosok tobben
egyutt jatsszanak (pl. teljesitsenek
egy kuldetést, vagy versenyezzenek
egymads ellen), lehetdséget biztosit-
e a jaték a jatékosok kozotti
kommunikaciéra (pl. egy virtudlis
piactéren, ahol a  jatékosok
cseveghetnek, kereskedhetnek),
esetleg arra, hogy egy jatékos a
jatékon belll tartalmat osszon meg
a tobbi  jatékossal (kvazi
videbmegosztds).

I
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Fortnite

Az Epic Games daltal fejlesztett, 2017-ben kiadott Fortnite cimu
videdjaték napjaink egyik legnépszerlbb online jatéka, amelyben
Osszesen 6 kulénféle jatékmod érhetd el. A legnépszerlibb jatékmod a
battle royale, amelyben a jatékosok, akar egyszerre szazndl tébben, egy
folyamatosan zsugorod6 jatékaréndban kizdenek egymdssal, egészen
addig, amig csak egyikuk karaktere marad életben. A jaték a
megjelenése 6ta szdmos kodzdsségi funkcidval bdévilt, ezek ma mar
annyira népszeruek, hogy a fiatalabb korosztaly tagjai nem is feltétlendl
a jatékélmény, hanem a kézésség miatt jatszanak.

A kreativ médban a jatékosok sajat aréndjukat is Iétrehozhatjdk, illetve
klléonbdzd kdzdsségi terekbe latogathatnak és eseményeken is részt
vehetnek. Travis Scott rapper 2020-ban adott koncertet a Fortnite egyik
aréndjaban, amelyre egyidejlileg 12 millié jatékos volt kivancsi. A
jatékosok egymdassal is interakcidba |éphetnek, az egyszerl
eszmecsereén tul, targyakat, felszerelést cserélhetnek és adhatnak el. A
Fortnite tipusd online jatékok tehdt mar nem csupdn videdjatékok,
hanem anndl komplexebb funkcidkat kindlé platformok.
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League of Legends

A fiatalok és az e-sport rajongdk kérében nagy népszerlségre tett
szerint a Riot Games stldié League of Legends cimU videdjatéka is.
Ebben a jatékban két, egyenként 6t hésbdl (a jatékosok) allé csapat
mérkdzik meg egymdssal, a cél a masik csapat bazisanak, a Nexusnak
az elpusztitGsa. A jatékosok a meérkdzések sordn jatékbeli pénzt és
tapasztalati pontokat szereznek, amelyekkel fejleszthetik a hdsuket. A
jaték ugyan online zaijlik, nincsenek benne olyan kdzésségi terek, mint a
kordbban bemutatott Fortnite-ban. A jaték sordn a csapattagok
kommunikdalhatnak egymdssal, a stratégia kialakitdsa, a jatékbeli
helyzetekre reagdlas érdekében. Nem valésul meg azonban a
felhaszndl6i informéacidk nyilvanos terjesztése, hiszen a kommunikécio
a csapattagok egy szlk koérére korlatozodik. A jatékprogram

chat funkcioja is a baratok, barati tarsasagok kozotti -
beszélgetést teszi lehetéveé. L F.
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Platiormfaijtak a

DSA-ban

Megjelenése a videdjaték-

szolgaltatas

igénybe vevé egyéni
kérelmére nyUjtott
szolgaltatas.

Megnevezés Meghatéarozés ;

g 9 iparban
Videojatékok: egyedi
meérlegelés szerint.

y iy A videdjatékokhoz
Barmely, altalaban e T
N ; kapcsolodo kiegeszito
térités ellenében, : S
S - - 4 szolgaltatast nyujtd
Informdacios tavolrol, elektronikus D 4
: : 2 2 ; : szolgaltatasok:
tarsadalmi aton és a szolgdaltatast

* streaming platform,

* disztribGcios platformok,

e felhdalapl jaték
streaming,

* metaverzum.

Tarhelyszolgaltatok

Olyan szolgaitatas,
amely a szolgdltatas
igénybe vevdje altal
kuldott és a
szolgdltatas igénybe
vevéjének kérésére
tarolt informacié
tarolasabal all.

Az informacids tarsadalom
szolgaltatasédnak mindsulé
videojatékok kozil:
* online, tébbjatékos
videojatékok, egyedi
mérlegelés alapjan.

A videojatékokhoz

kapcsolodo kiegészité

szolgaltatast nyajto

szolgaltatasok:

* streaming platform,

e disztribGcios platformok,

* felhéalapa
jaték streaming,

* metaverzum.
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Megnevezés

Meghatdarozas

Megjelenése a
videdjaték-iparban

Online platformok

Olyan tarhelyszolgaltatd,
amely a szolgadltatds igénybe
vevéjének kérésére
informaciokat tarol és
nyilvénosan terjeszt, kivéve, ha
ez a tevékenység egy masik
szolgdltatés kisebb és
kizarélag kiegészité eleme,
ami objektiv és technikai
okokb6l nem haszndlhaté a
masik szolgaltatas nélkul, és
az ilyen elem masik
szolgaltatasba valo
integraciéja nem a rendelet
alkalmazhatésaganak
elkertlésére szolgal.

Az informéciés
tarsadalom
szolgaltatasanak
mindsulé videodjatékok
kozul:

* online, tébbjatékos
videdjatékok, egyedi
métrlegelés alapjan.

A videéjatékokhoz
kapcsolodo kiegészitd
szolgaltatast nydjtdé
szolgdltatasok:

* streaming platform,

* egyes disztribacios
platformok (egyedi
meérlegelés alapjan),

* metaverzum.

Online
oriasplatformok
(very Large Online
Platform (VLOP))

Azok a platformok,
amelyek havonta
atlagosan legalabb 45
millié igénybevevével
rendelkeznek és amelyeket
az Eurdpai Bizottsag online
oriasplatformnak
mindsitett.

Az Eurépai Bizottsag
nyilvantartasaban
jelenleg nem tala@lhaté
ilyen videdjaték, vagy
videdjatékokhoz
kapcsolédé kiegészité
szolgaltatast nyajto
szolgaltatds.
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Szerzdi jog Tartalomszabdalyozas

* Szoftverjog * Korhatérbesorolds

* Jogkimertlés a * Erdszakos videdjatékok
disztiblcios * A gyermekek szexudlis
platformokon kizsakmanyolasa

Fogyasztévédelem

* Szerencsejaték-szabdlyozas és a lootboxok
* Jatékbeli fizetbeszk6zok
* Sotét mintdzatok

Versenyjog

* Activison Blizzard felvasarlas

* Epic kontra Apple

* Epic kontra Google

* Valve geo-blocking birség

* A DMA hatasa az eurbpai videdjaték-iparra
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A videdjatékok tipikusan az aldbbi A szerz6i jogban a videdjatékok
szerz6i jogi szempontbdl relevans statuszat illetéen két dllaspont
elemekbdl alinak: alakult ki. Az egyik aliGspont szerint a
e programkod, videdjatékra egységes muként és
e képi elemek, amely lehetnek els6sorban szoftverként kell tekinteni,

statikusak (példaul a kulénbédzé hiGba tartalmaz a programkddon tal

textdrak .png, .pg vagy egyéb szdmos egyéb elemet. A masik

képforméatumai), illetve dllédspont  szerint  azonban a
mozgdképek (3D  modellek, videdjatékok szerzéi jog dltal védett
animaciok, megvilagitasi elemeit egyenként kell meghatdarozni
effektusok), és értékelni. Ekként a videbjatékok
e hangelemek (kuldbnb6z6 audiovizudlis elemeire a szerzéi jogi
hangeffektusok, illetve airanyelv, az InfoSoc, mig a
videojaték zenéje), programkéd részeire a Szoftver
e jGtékmechanika (pontozés, iranyelv szabdalyai az irdnyadok.
karakterfejlédés, virtudlis
gazdasdg stb.),
e egyéb elemek: grafikus

felhaszndléi feltletek (graphical
user interface — GUI), széveges
elemek (forgatékényv  vagy
dialégusok).

Az Eurépai Unié Birésagdanak 2014-es Nintendo kontra PC Box itéletébdl arra
kovetkeztethetlnk, hogy az EU a videdjatékokra egységes, am osszetett miként tekint.

Az tgyben eljaré olasz Tribunale di Milano két elézetes kérdéssel fordult az EUB-hoz. Az
els6 kérdés arra iranyult, hogy a Nintendo altal a konzolokba épitett TMP megoldasok
osszhangban dlinak-e az InfoSoc iranyelvvel. A kérdés eldontéséhez elbszér arra a
kellett valaszt adni, hogy a videdjatékokra a szerzéi jogi szabdlyozdas, azaz az InfoSoc
iranyelv vonatkozik, vagy az ahhoz képest lex specialis Szoftver iraGnyelv. Ez azért
jelentos, mert a két iranyelv a védett jogi targyak tekintetében eltéré muszaki védelmi
intézkedéseket hataroz meg.

Az EUB arra az dllaspontra helyezkedett, hogy a videéjaték, mint szoftver valéjaban
nem redukalhato kalénalld szerzoi mlvek Osszességére €s nem is csupan a szerzbi
muveket osszefogd kéd, hanem toébb anndl: 6nalld kreativ értékkel bir, ennélfogva
egységkent kezelendd és az egyes részek statuszatol fuggetlenul szerzdi jogi
védelemben részesul, vagyis arra az InfoSoc iradnyelv alkalmazando.
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Mdasodlagos  szoftverértékesitésnek
nevezzuk azt, amikor a felhaszndld
nem kozvetlenul a gyartotdl szeretne
felhaszndlasi jogot szerezni, hanem
harmadik személytél, mert hasznait
szoftvert vasarol.

A terjesztés jogdnak a korlatja a
jogkimerulés, amely biztositjia a
haszndlt  szoftverek  darusitGsanak
lehetéségét. A jogkimerulés azt
jelenti, hogy a szoftver els6 eladdasat
kdvetbéen mar nem kell Gjra a szerzdi
jogosultol  felhaszndldsi  engedélyt
kérni, ha a felhaszndld értékesiteni

szeretné oz dltala megvasarolt
mupéldanyt. Azoknak a
szoftvereknek oz esetében, ahol a
programot  fizikai  mupéldannyal
egyutt (pl. CD vagy DVD) dobozos
szoftverként arusitottak, a

jogkimerUlés  értelmezése  nem
jelentett problémat, azonban sem az
InfoSoc irdnyelv, sem az ahhoz
képest lex specialis jellegl Szoftver
iranyelv. nem szolt a digitdlisan
terjesztett mupéldanyokrol.

2012-ben az EUB a UsedSoft tgyben

foglalkozott a digitdlis
szoftverértékesités keretében
terjesztett haszndlt szoftverek
jogkimerulésével. Az Ugyben a
UsedSoft cég ellen folyt per,

amelynek a f& profilja hasznailt
foként Qz Oracle, szoftverek
licenceinek az értékesitése volt.

Jogkimeriilés

Az EUB az internetrdl letolthetd
szoftvereket a fizikai mupéldannyal
egyutt értékesitett szoftverekkel
analdg modon kezelte, és kimondta,

hogy a jogkimerUlés ebben oz
esetben is megtorténik.

A videdjatékok a hagyomanyos
szoftverekhez  képest  specidlisak,

hiszen a korGbban emlitett Nintendo
kontra PC Box Ugyben épp az EUB
mondta ki, hogy azokat nem lehet
tisztdn szoftverként kezelni, hanem,
mivel mas tipust muveket s
tartalmaznak, a szerz6i  jogi
szabdlyokat ~ megdllaopitd  InfoSoc
iranyelv keretei kdzott kell szabdlyozni
Oket. A két itélet tehat egymasnak
ellentmond.

Az olyan digitalis  disztribacios
platformok elterjedésével, mint a
Steam UQjra eldkerllt a videdjatékok
jogi természetének
tisztazatlansagdval kapcsolatos
probléma. A felhasznalékban ugyanis
felmerdlt az igény, hogy az
alkalmazdasboltokban vasarolt
jatékaiktol megvaljanak. N
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Amennyiben a PC Box itélet
logikd&jat kdvetve az

InfoSoc iranyelv

szabdlyait alkalmazzuk

a videojatékokra, Gjabb
dilemmaval szembesulUnk. Az
InfoSoc irGnyelv tartalmaoz ugyanis
szabdlyokat a jogkimerulésre, Gm ez
az anyagi  hordozon  torténd
addsvételekre, vagyis az darucikként
értékesitésre vonatkozik, a
szolgditatasokra, illetve az online
szolgdltatGsokra nem. A digitdlis
disztriblcid esetében ellenben a
gyakorlat alapjan nem egyértelmd,
hogy a jatékszoftverek digitdlis
értékesitésére adadasvételkéent vagy
szolgdltatasnydjtasként kell tekinteni.

Németorszagban a  német
fogyasztovédelmi hatdésag inditott
pert a Steam disztriblcios

platformot Uzemelteté Valve ellen,
amiért a jatékok tovabbértékesitését
a platform felhaszndaldasi feltételeiben
kizarta. A német legfelsébb birdsag
elutasitotta a keresetet, mert a
Steam-en keresztll torténd digitdlis
disztribGciot nem tekintette
addsvételnek, csupdn eldfizetésnek.
Az indokolasban kifejtette, hogy a
disztriblcios  platformok esetében
egyrészt nincsen mupéldany, a
jatékosok csupdn felhaszndlasi jogot
szereznek mindaddig, amig a
platform kindlatadban megtaldlhatd
a jaték.

Teljesen
ellentétes
kdvetkeztetésre
jutott egy
francia birésag,
ami -
szintén a Valve digitdlis terjesztésm
modelljét értékelve Ggy taldlta, hog:
az InfoSoc irGnyelv nem tesz
kGlonbséget a materidlis és
immateridlis példanyok kdzott, ezért
a jogkimerulést a haszndit szoftver
pbarmilyen tipusu értékesitése esetén
figyelembe kell venni.

A Steamen keresztll torténd
tranzakciokat a Valve érvelésével
szemben a francia  birésag
vasarlasnak és nem eldfizetésnek
tekintette.

Mindkét itélet a digitalis
szolgaltatasokat és az arukat
szabdalyozd unios jogalkotdsi aktusok
elfogaddsa elbtt szlletett, kérdés
tehat, hogy napjainkban hogyan
hatdrozndnak a birésagok.
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A szerzGi  joggal  Osszefuggd
dilemmdk egyik fontos kérdése, hogy
minek tekinti a jog a streamelést. E
tekintetben két konkurens dllaspont
ismertetése szikséges: oz egyik
szerint a streameld felhaszndldja a
jatékszoftvernek mint szerzéi muinek, a
masik  szerint pedig alkotoként
szarmazékos muvet (derivative work)
hoz étre.
A streamerek tevékenysége jelenleg
szabdlyozasi szurke zondba esik,
hiszen a szerzdi jogi jogosultak
nemcsak tarik, de gyakran
tdmogatjdk is a szoftverek ilyen
jellegu felhaszndlasat, illetve
szarmaizékos muvek létrehozdsat.
Régebben a  jatékok  él6
kdzvetitésével még  ennyire sem
voltak  rugalmasak a  jatékipar
szerepldi. A Nintendo 2013-ban még
részesedést kovetelt a hirdetési
bevételekbdl a Lets Play nevu
YouTube-csatorna olyan videdjatékos
tartalmai utén, amelyeket a csatorna
létrehozbja készitett és toltott fel. A
névekvd rajongoi igényekre tekintettel
a Cég létrehozott egy
partnerprogramot  a  tartalmakat
készitd rajongdinak, azonban még a
programban  részt vevék sem
kbzvetithettek élében jatékos
tartalmakat.

A szerzdi jogi kodexek - koztik a
magyar Szjt. is - dltaldban Ggy
rendelkeznek, hogy a szerzéi muvek
felhasznalasa a szerzéi jogi jogosult
engedélyéhez kotott tevékenység. A
felhasznalas engedélyezésére
azonban jellemzéen nem a szerzdi
jogi jogosult és a felhaszndlod kdzotti
egyéni megadllapodas alapjan kerdl
sor, hanem a szerzdi jogi jogosultak
tobbsége gdlansan mindenki
szamara felhaszndalasi jogot enged. A
videOjatékok  esetében ezt az
engedélyt tobbnyire — oz EULA-ban
taldljuk meg, amelyet a telepitéskor
minden  felhaszndlonak el kell
fogadnia.

A legnépszeribb MMORPG-k, a
league of Legends és a Valorant
fejlesztoje, a Riot Games, a honlapjan
iIs  megtalalhatdé  szabdlyzatdban
lehetévé teszi a cég barminemu
szellemi tulajdonanak felhasznalasat,
amennyiben a felhaszndalds nem
kereskedelmi tevékenység keretében
torténik.

=
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Tartalomszabalyozas
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Korhatarbesorolas

Europa - Pan European Game Information (PEGD

U
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www.pegi.info www.pegi.info

Kabitészerhaszndalat

S
VIOLENCE

Tragar nyelvezet Diszkrimindcio
BAD LANGUAGE DISCRIMINATION

A Félelemkelto tartalom Alkalmazdason beldli
vasarias
FEAR IN-GAME PURCHASES
M

Szerencsejaték
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Szexualitas
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USA - Entertainment Software Rating Board (ESRB)

EVERYONE | IS evervoNE 10+ |8 T E E NI IMATURE 17+ | S ADULTS ONLY 18+

ESRB ESRB ESRB ESRB ESRB

Németorszag - Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle
(USKD

Az INRC milkodése

o A new app or game is created.
Developer prepares to submil it lo a participating storefront.

Developer answers questions about content in the game or app.
This includes in rve eleme location, in-game purchases,
if users can inte of If unees o the intermet is prowded.

) [E=Es =3 ‘ IARC calculates and assigns ratings info globally.
g Regional ratings reflect local standards.
b 4 : '

0 Storefront ingests and maps regional
ratings fo

Regional IARC autherities monitor ratings
to ensure accuracy.
Corrections, if needed, are implemented promplly
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Eraszak
videojatékokban

A videodjatékok tartalomszabdlyozdsat hosszu évekig az erészakos videodjatékok —mai napig is
élénk vitat generdld — személyiségtorzitd hatasa miatt érzett félelem tematizalta.

Az elsé tul erészakosnak mindsitett videojaték az 1976-o0s Death Race” volt, amelyben a jatékos
agy tudott pontokat gydjteni, hogy az altala iranyitott autoval annyi koboldot Gtétt el, amennyit
lehet. A jatékot nem jogszabdly, vagy szankcid, hanem az egydntetl tarsadalmi rosszallds

miatt tavolitottak el a boltok polcairdl. Hasonld sorsra jutott 1993-ban a Sega “Night Trap” cimu
jatéka, amely nék elleni erészakos bldncselekményeket mutatott be.

American Amusement Machine Ass'n v.
Kendrick

A Hetedik Korzeti Fellebbviteli Birosag oz
eroszakos  videdjatékokra  vonatkozd
korlatozdsok alkotmanyossaganak
megitélése  sordn  levalasztotta oz
er6szakos tartalmokat az  amerikai
jogban elterjedt, védett kdzlésnek nem
mMin&sUIo, obszceén tartalmak
kategoridjarol.

Brown V. Entertainment Merchants
Association

A Legfels6bb Birésag arra jutott, hogy o
videojatékok, ugyanugy gondolatokat és
tarsadalmi Uzeneteket kdzvetitenek, mint
a kényvek, szindarabok vagy filmek, ennél
fogva  ugyanlugy érdemesek az elsé
alkotmanykiegészités altal nyujtott
védelemre, mint a felsorolt médiumok.

dudl LHS9IU
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Németorszag

...8s a szigorii tartalomszabalyozas

Németorszagban, a videodjatékoknak van egy tiltott kategoridjo. A tiltott kategoriGba
tartozd videdjatékok kereskedelmi forgalomba nem hozhatok. Noha az elmdalt években
megfigyelheté bizonyos foka enyhtlés a német videdjatékok tartalomszabdlyozdsdban, a
80-as években meég az erbszakos videojatékok a tiltott kategoridba estek. Ez nem
tantoritotta el a jatékfejlesztéket, akik igyekeztek kreativ megoldasokkal bevinni a jatékaikat
a német piacra, pl. a németorszdgi forgalmazdsra szant jatékszoftverekben zoldre
szinezték az ellenség vérét, vagy robotokkal helyettesitették az emberi ellenfeleket.

Igy is akadt olyan videojaték, amelynek o terjesztése
nemcsaok tiltott volt, hanem még buldncselekménynek is axy
minésult. By '

Egy frankfurti birdsGg szerint a ndci Németorszagban ‘
jatsz6do Wolfenstein 3D az dnkényuralmi jelkepek, példaul a (o
swastika haszndlata miatt a német buntetétorvénykdnyvbe “0
Utkozott. A dontést sokan kritizdltak féképp amiatt, hogy -, "
figyelmen kivll hagyta azt, hogy az onkényuralmi jelképek
szimbolumainak haszndlata nem bulntetheté abban az S
esetben, ha az muvészeti célokbol torténik. \

A német korhatdrbesorolasi bizottsag alldspontja a 2005~
ot kovetden valamivel megengeddbb lett, ahelyett, hogy
megtagadtak volna a naci szimbolumokat tartalmazo
jatékok besorolasat, esetrél esetre kezdték megvizsgaini
azok megengedhetéségét. Elsék kozbtt olyan jatékok
kaphattak korhatarbesorolast, mint az Attentat 1942, illetve

a Through the Darkest of Times, a kiadok pedig a
kedvezobb déntéseken felbatorodva elkezdték Gjbol
kérelmezni a régebbi jatékaik korhatar-besorolasat.
2019-ben a mufajban ikonikusnak szamito 7
Wolfenstein 3D és annak Spear of Destiny
cimu kiegészitdje kaptak korhatdarbesorolast. 2 -
A tilalom felold@sat az USK azzal indokolta, hogy k= oy |
ezek a jatékok megfeleld kontextusban i # 4
mutatjak be a jatékosoknak a naci ideologidt,
nem dicsditik azt, a jatékosok az dnkényuralmi YA

rendszer ellen harcolnak, nem pedig annak : e AT
partjan dalinak. )

Al
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i gyermekek
szexualis

kizsakmanyolasa

Az online jatékvildgok a szexudlis ragadozoknak kivalo terepet biztositanak, az online
behaldzds, azaz a grooming gyakran valosul meg kodzdsségi funkcioval is rendelkezd

videojatéekokan.

Az UNICEF 2019-ben arra hivta fel a figyelmet a videdjatékok tébbsége meg ma is lehetéve
teszi az anonim regisztraciot és a jatékos kornyezetek kevésbé moderdltak egy
hagyomanyos kdzdsségi média platformhoz képest.

@

A hagyomdnyos  hirkozlési
szolgaltatok adatmegorzési
kotelezettségével szemben az
online videodjatékok esetében az
adatmegorzesi kotelezettség
jogszabalyi szinten nem
tisztazott. Ennél fogva nagyon
vegyes, hogy melyik szolgaltato,
milyen adatot és mennyi ideig
oriz meg, ami bulncselekmeény
esetén nyomozast hatraltato
tényezd lehet.

Az EU rendelettervezete a
gyermekek szexudlis
kizeGkmanyolasa elleni
fellépésrdl kimondott hangsulyt
helyez azokra a

/, jatékprogramokra, amelyek

kdzbsségi elemekkel pl.

~ csevegdfunkcioval  egészulnek

ki, mivel itt kdlonésen nagy az
esélye annak, hogy felnbttek

/. visszaélesszerlen lépnek

kapcsolatba gyermekekkel.

28
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Rendelettervezet a gyermekek SZBXIIﬂlIS
Kizsdkmanyolasa elleni fellépésrol

lehetnek!

Tarhelyszolgaltatok

Kockazatértékelés és kockdazatkezelés
végzése. A tdrhelyszolgdltatéknak
kockdazatcsokkentd intézkedéseket is be
kell  vezetniuk, a gyakorlatban
elképzelhetd, hogy az intézkedések az
életkor-ellenérzést is magukban
foglaljgk maijd.

Mivel a jogszabdaly még csak tervezet a végleges szabdlyok az elfogaddst kdvetden eltéréek

Alkalmazdasboltok

Az alkalmazdas- és szoftverfejlesztokkel
kézésen meg kell vizsgalniuk, hogy
fenndll-e az esélye annak, hogy az
alkalmazdast gyermekekkel valdé
kapcsolatfelvételre hasznaljak és
intézkedéseket kell hozniuk annak
érdekében, hogy a megakaddalyozzdk,
hogy a gyermekek hozzaférjenek az
ilyen  alkalmazdsokhoz. Be kel
vezetniitk a hatékony  életkor-
ellendrzést.

Személykdzi hirkdzlési szolgaltatdst
nydjté szolgaltatok

Be kell vezetnilk a hatékony életkor-
ellendrzést.
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Fogyasztovedelem

LOOTBOXOK

JATEKBELI
FIZETOESZKOZOK
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Loothoxok

Az Gn. zsdkmanydobozok (lootboxok) olyan videdjaték-elemek, ahol a jétékos
ugyan fizet a kiegészitd tartalomeért, ami a jatékban vald elérehaladasat segiti, dm
gyakorlatilag zsdkbamacskat vesz, hiszen nem tudja pontosan mi lesz a termeék,
amit vasarol.

Az Eurbpai Parlament tanuimdnya hdarom kritériumot hatdroz meg, amely alapjan
egy videdjatékelem lootbox-nak mindsithetd, ezek:
1.A doboz felnyitdsa jogosultsGghoz kotott.
2.A felhaszndlé mindenképpen részesul valamilyen jutalomban, tehat
minden zsGkmdanydoboz nyer.
3.A felhasznalé daltal elnyert jutalmat algoritmus vagy mdas maodszer
teszi véletlenszertve.

2023-ban a FIFA Players v. Sony ugyben déntétt gy egy osztrak birdsag, hogy az
an. FUT Packok aranak visszafizetésére kotelezi a Playstation Store-t tzemeltetd
Sonyt. Az eset kulonlegessége, hogy a kiado és a jatékos kdzé ebben az esetben
beékel6détt egy disztriblcios platform, hiszen a FUT Packokat nem kdzvetlendl a
y jatékban, hanem a Sony alkalmazdasboltjGban lehetett

[ megvasarolni. Az osztrak birdsdg nem csak a

_ szerencseelemet kifogasolta, hanem azt is,
88 hogy a jaték kimondottan agressziv

. marketinget folytatott, hiszen

visszaszamldalokkal és egyéb
surgetd eszkdzokkel
probalta rGvenni a
jatékosokat
vasarldasra, annak ellenére, hogy
a FIFA 22 korhatarbesorolasa
PEGI 3+, tehat egészen fiatal
gyermekek is taldlkozhatnak ezzel
a technikaval.
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IDOHOZ KOTHETO PENZUGYI

Grindelés o Jatéklehetdségek (pl. életek)
Playing by appointment vasarlasa
Jatékallds mentésének idéhoz Jatékbeli fizetbéeszkdz valds
kotése pénzért

Lootboxok

PSZICHOLOGIAI

e Elérendd célok utan jutalom
(achievement)

e Gyujtheto targyak elhelyezése a
jatékban

[
Only :

1 brs

Remaining
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Versenyjog

Ajatékfejlesztés, valamint a videdjatékra alkalmas hardver eszkdzdk magas
fejlesztési koltségei miatt a jatékpiacot néhdny nagyobb szereplé domindlja, a
versenyjognak tehat kiemelt szerepe van a piaci versenyt 6sztdénzé és piacra
lepést megkodnnyitd piaci szerkezet fenntartGs@ban. A versenyjog terdletei kozul
az alébbi hdrom teruletnek van jelentésége:

a. faziokontroll,

b. versenykorlatozé megdallapodasok (antitrészt),

c. eréfolénnyel valod visszaélés.

T L A e
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Activision Blizzard
felvasarias

2023. mdjus 15-én az Eurdpai Bizottsdg jovahagyta az
Activision Blizzard jatékfejleszté cég Microsoft altali
felvasarlasat, két feltételnez kotve oz Ugyletet. A
bizottségi déntésbdl fontos kbvetkeztetések vonhatok
le az eurbpai videdjaték piacra nézve.

A PC oper@cidés rendszerek piaca esetében a
Bizottsdg azt dllapitotta meg, hogy az Ugylet
konglomeratumhatast eredmeényez az Acitivision
Blizzard jatékosai és a Microsoft Windows operdcios
rendszer kindlata kézott. Az asztali szamitdgéepek
piacan a Windows 70-80% piaci részesedéssel
rendelkezik, igy a Microsoft eleve erdfélényes
helyzetben van. Ugyanakkor a grafikai szamitGsi
kapacitds igénybevétele miatt az erdforrasigényes

jatékokat PC-s kornyezetben elve Windows operdcios
rendszerre  fejlesztik, mas rendszereken  (Linux,
MacOS) jellemzéen nem futtathatbak. Ennek

kozvetkeztében a Microsoft
erésiteni a PC operdcios

nem tudja tovabb
rendszerek piacan az

Activision Blizzard jatékok nativ futtathatosagat mas
operdcios rendszereken.

Mds a helyzet azonban d felhéalapl jatékstreaming
platformokat vizsgdlva. Ezek az online platformok arra
biztositanak lehetéséget, hogy a jatékosok tavoli
szerverek szamitasi kapacitasat kihaszndlva tudjanak
| jatszani. Erre akkor lehet szikséglk, ha gyengébb
. hardware-rel rendelkeznek, mint amit a futtatni kivant
jaték megkivan,
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vagy olyan operd@cios rendszert hasznalnak,
amely a jatek nativ futtathatosagat nem
tdmogatja. A BizottsGdg agy vélte, hogy az
Activision Blizzard jatékainak streamingje fontos
eleme annak, hogy mds operdcids rendszerek
versenyezhessenek a  Windowssal, fenndll
azonban a veszélye annak, hogy a Microsoft e
jatékokat csak cz dltala Gzemeltetett Ultimate
Game Pass platformon teszi elérhetéve és
visszatartja azokat a mdsok dltal Gzemeltetett
felhGalapt steaming platformokbol.

Az elébbi aggdlyok kezelése érdekében a
Bizottsaig jovahagyasanak egyik feltétele az volt,
hogy az Activision Blizzard jatékot vésarld
felhasznaloknak a felvasarlastol szamitott 10 éven
keresztdl biztositani  kell a felhdalapd
jatékstreaming szolgdaltatokon keresztlli
hozzaférést a masik feltétel szerint ezek a
szolgdaltatok az érintett jatékokat jogdifizetés
nélkdl felvehetik a kindlatukba, fuggetlendl attol,
hogy a Microsoft czt a sajat szolgdltatasan
keresztdl is nydijtja.

A Bizottsdg dltal szabott feltételek ezt a
probléemat két iranybdol igyekeznek kezelni:
egyrészt a licencszerz6dések modositasaval

biztositjck a jatékosok szamdra a jogot, hogy
hozzatérjenek ezekhez a jatékokhoz felhdalapl
streaming szolgdltatGsokon keresztll, mdasrészt
arrol rendelkezik, hogy a Microsoftnak jogdijfizetési
kotelettség nélkll hozzéférhetéve kell tennie az AB
jatékait felhGstreaming szolgdaltatok részére.
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pic v. Apple

Az Apple oz iOS operacios rendszereken hasznalt App Store
alkalmazasboltjan keresztll végrehaijtott tranzakciokbol — a piaci
gyakorlatnak egyébként megfeleléen — 30%-0s részesedést kért. A Fortnite-
ot fejlesztd Epic Games ezt tisztességtelenek taldlta, és az Apple rendszerét
kikerGlendd a videdjatékba a sajat fizetési rendszerét épitette be. Mivel igy
olcsébban tudta kinaini a jatékon beldli termékeket, a fogyasztok
értelemszerten inkdbb ezt a lehetdséget valasztotték. Erre valaszul az Apple
torélte az alkalmazasboltjabol a jatékot, tobb millid i0S felhaszndld szdmdara
jatszhatatlanné téve azt, par nappal késébb pedig az Epic fejlesztéi fiokjat is
felflggesztette.

Mivel a birosg az Android operdcios rendszereken haszndlt Google Play Store-t versengd
terméknek tekintette, megdllapitotta, hogy duopodliumrél van sz, igy az Epic kérelme
megalapozatian. A birbsag szerint az Epic nem tudta bizonyitani, hogy a kétoldall piac mindkét
oldalan sérelmet szenvedett és arra jutott, hogy a 30%-os részesedés ugyan magas, de nem
jogszerttlen, mivel az Apple-nek joga van dijat kérni azért, hogy alkalmazdésboltjiGban helyet biztosit
az Apple termékeinek.




Az Eurépai BizottsGg 2021 elejen 6sszesen 7.8 millio eurd birsGgot szabott ki a Valve-ra és o6t
nagyobb jatékkiadora (Bandai Namco, Capcom, Focus Home Interactive, Koch Mediq, Zenimax)
indokolatlan, tertleti alapd tartalomkorlatozas miatt. A disztriblcios platform és a kiadok egyes PC-
jatékok hatarokon atnydld értékesitését korlatoztdak, azokban az esetekben, ahol a jatékos Steam
rendszeren kivUli terjesztétél vasarolt licenckulcsokat, ezdltal az EU geo-blocking rendeletébe tkoz6
geo-blokkolast hajtottak végre. A Steam disztriblcios platformrol kétféleképpen tolthetnek le
jatékokat a felhasznalok.

Az egyik lehetéség, hogy a felhaszndlok a Steam-aruhdzon keresztll digitalis kopiat vesznek a
jatekbol, amelyet a kulcs aktivalasat kovetden telepithetnek a szemeélyi szamitdogépeikre.

A masik lehetéség, hogy a felhaszn@lé a Steam-rendszeren kivuli terjesztétdl vasdrol jatékot -
amely lehet fizikai és digitalis mUpéldany is -, majd a kapott licenckulccsal a Steam rendszerén
belll aktivalja azt. Ezeket a licenckulcsokat a jaték kiaddja és a Steamet mukodtetd Valve
megdllapoddsa alapjan generdljak és mellékelik a jatékokhoz, még mieldtt azok bekertinének a
terjesztési lancba. A Valve a kiadokkal kotott szerzédésekben nemcsak a kiadott licenckulcsok
szamarol rendelkezik, hanem sok esetben arrdl is megdllapodik, hogy az egyes kulcsokhoz tertleti
korlatozast rendeljenek. Ez azt jelenti; hogy egyes kiadott kulcsokat csak bizonyos orszagokban vagy
régiokban lehet aktivaini. !
: Az Europai Unio terlletén belll azonban
eléfordulhat, hogy a fogyasztdé egy masik
tagdllamban  olcsébban  jut egy adott
termékhez, mint a sajat tagdllamaban, oz EU
pedig a digitalis egységes piac
_ megteremtésével kifejezetten Gsztondzni
. kivanja a tagdllamokban a digitdlis aruk és
¥ szolgdltatdsok szabad mozgdsat.
. Az indokolatlan terUleti tartalomkorlétozésok
' ellentétesek az aruk és szolgdltatasok szabad
A%, mozgdsanak elvével.
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A DMA hatasa az
europai videojatek-
iparra

Az elsé 6 kapuér szolgdaltatd és az dltaluk nydjtott 22 alapveté platformszolgdltatas kijelolése
2023 szeptemberében megtortént. A Bizottsdg értékelése szerint a kijelolt kapudrok
megfelelnek a DMA-ban foglalt kévetelményeknek, vagyis jelentés hatdst gyakorolnak a belsd
piacra, mert olyan szolgdltatdst nyGjtanak, ami fontos kapuként szolgdl az Uzleti felhasznaldk
szédmadra a végelhaszndlok eléréséhez, és megszilardult, tartds piaci pozicidt élveznek.
szamara a végelhaszndlok eléréséhez, és megszildrdult, tartds piaci pozicidt élveznek.
Vélelmezni kell, hogy egy vdallalkozds teljesiti ezeket a kbvetelményeket, ha eléri a rendeletben
meghatarozott 7,5 milliard eurds éves forgalmi kiszobodt, és meghatdarozott szamud — ebben
az esetben 45 millié — aktiv vegfelhasznaloval rendelkezik.

~ Alphabet ~ amazon
B

lit ByteDance

Meta Microsoft

gOMeta B* Microsoft
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DMA 6. cikkének (4) bekezdése szerint ,[a] kapudrnek meg kell engednie és technikailag
lehetévé kell tennie az olyan, harmadik fél szoftveralkalmaozdsai vagy szoftveralkalmazdas-
aruhdzai telepitését és tényleges haszndlatat, amelyek a kapuér operdcids rendszerét
haszndljak vagy azzal egyuttmikddnek, és biztositania kell, hogy e szoftveralkalmazasokhoz
vagy szoftveralkalmazas-aruhdzakhoz a kapudr érintett alapvetd platformszolgaltatasaitol
eltéré eszkozokkel is hozzd lehessen férni. A kapudr — adott esetben — nem akaddlyozhatja
meg azt, hogy a harmadik fél letoltott szoftveralkalmazdasai vagy szoftveralkalmazds-aruhdzai
arra osztonozzék a végfelhaszndlokat, hogy elddntsék, hogy alapértelmezettként kivanjak-e
haszndlni a letoltott szoftveralkalmazdst vagy szoftveralkalmazds-aruhdzat. A kapudrnek
technikailag lehetévé kell tennie a letoltétt szoftveralkalmazast vagy szoftveralkalmazas-
aruhdzat alapértelmezettként bedllitani kivénd végfelhaszndlok szamara, hogy ezt a
valtoztatast kbnnyen végrehajtsak.”

A DMA hat@sara az Apple be is jelentette, hogy elérhetdveé teszi az Epic sajat alkalmazdasboltjat,
az Epic Games Store-t és a Fortnite-ot is az iOS rendszereken Eurdpdban, pontot téve az EU-
ban a jogvita végére.
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A modern videdjatékok nem  csak
torténetet mesélnek: kozosséget épitenek
és szamos olyan funkcidval rendelkeznek,
amely miatt online platformnak s
mindstlhetnek (példéul a Roblox, vagy a
Fortnite). A felhaszndlok védelme nem
fugghet a platform tipusatol, ezért jovasolt

megvizsgalni az online videdjatékokat
abbol a szemszoghbdl, hogy
mindsulhetnek-e a DSA szerinti online

platformoknak.

-

A platformizacid jelensége a videdjaték-
értéklancot is  elérte. A videdjaték
ertéklancban szdmos olyan kiegészitd
szolgdltatas jelent meg, amely kozvetitd
szolgdltatoként, sok esetben pedig online
platformkent nydjt valamilyen
szolgaltatast. Ezek a szolgaltatasok csak a

videojatékokkal egydatt, koherens
rendszerben értelmezhetok, a
jogalkalmazasnak és a tertletet

szabdlyozo jogszabdlyoknak tisztaban kell
lennitk az értéklanc kulonbdzd pontjain
elhelyezked6  szolgdltatdsokkal és a
kozottuk 1evo kdlcsonhatésokkal.

B.

A digitdalis 6koszisztémdaban egyre jobban
elétérbe kerdl az immerziv éiményt nyGjto
metaverzum koncepcidja. A metaverzum
egy olyan virtudlis illetve kiterjesztett
valésag, ahol az emberek dolgozhatnak,
intézhetik az Ggyeiket vagy szérakozhatnak.
Noha a metaverzum nem videdjaték, sok
esetben meégis videdjatékokbdl fejlédik ki.
Ez az Uj és komplex digitalis kornyezet
Ujffajta  kihivasokat és veszélyeket rejt
magdban,  javasolt  tehat  tovabbi
kutat@sokat folytatni arrdl, hogy milyen

3

tarsadalmi, gazdasdgi és jogi hatassal jar
a metaverzumok megjelenése.

4,

A videojatékok tartalom-szabdlyozasaban
annak  ellenére  tartja  magat  a
kiskoravédelmi szemlélet, hogy a jatékosok
80%-a felndtt. Noha a kiskorGak védelme
vitathatatlanul fontos az online
kornyezetben, felnétteket is  érhetnek
jogsértések a jatékokban. Eléfordulhatnak

olyan tartalmak is, amelyek jelenléte
egyetlen  korosztdly sz&dmara  sem
kivanatos, mivel buntetdjogi ténydlldst

valésit meg. A DSA holisztikus moddon
foglalkozik a jogellenes tartalmakkal, ezt
pedig ki lehet akndzni a videdjaték-
tartalmak es a videodjatékokhoz
kapcsolodo  kozvetitd  szolgdltatasokban
megjelené  tartalmak  esetében  is.
Kutatasok bizonyitjgk, hogy a online
jatékterek jelenleg kevésbé moderdltak
egy hagyomdnyos kozosségi média
platformokhoz képest. Fontos, hogy a DSA
szerint mukoédé  digitdlis  szolgdltatasi
koordindtorok rendszerében rendelkezésre
dljanak a megfeleld eréforrGsok és
ismeretek az videgjaték oOkoszisztemdban
jelentkezd karos tartalmak elleni
ktzdelemhez. Ehhez szlkség szerint
tovabbképzés és humdnerdforrds-

bdvités vehetd igénybe.
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Az eurdpai unids szerzdi jogi és szoftverjogi
szabdlyok kozotti ellentmonddasok miatt az
értékesitési formaba fuggvényében eltérd
jogaik vannak a fogyasztoknak. Mig a

jogkimerulées a fizikai adathordozéon
vasdarolt jatékszoftverek esetében
biztositott, a digitdlis disztriblcios

platformokon vasdrolt jatékok esetében
nem. Mivel a jatékszoftverek mindkét
értékesitési formaban kaphatoak
indokolatlan a  fogyasztét — hatranyos
helyzetbe hoz6 megkozelités.

6.

Egyre égetébb problémat jelent az online
kbzosséget teremtd videojatékok és a
hozzdjuk kapcsolddd kiegészité
szolgdltatGsok esetében - az online
platformok nagy részéhez hasonloan -a
felhaszndlok életkordnak azonositdsa. Az
UNICEF 2019-ben arra hivta fel a figyelmet
a videojatékok tobbsége még ma is
lehetévé teszi az anonim regisztraciot és a
jatékos kornyezetek kevésbé moderaltak
egy hagyomdnyos kozdsségi media
platformhoz képest. Az életkor-verifikGciod

olyan kérdés, amit a videdjatékok
esetében is kezelni kell.

7.

A kozelmdilt versenyjogi tgyei (Activision "

Blizzard felvc’:sc’nrlc’:s), radmutattak arra, hogy
az Eur6pai Uni6 a jatékpiaci verseny
szamottevo tényezojeként kezeli a felhd-
alapl jatékstreaming szolgaltatasokat. A
szolgdaltatasok penetracioja jelenleg
aldcsony, a jévében azonban nem dart
figyelmet szentelni a felhé-alapl kdrnyezet
szabdlyozdasi es jogalkalmazasi
kérdéseinek.

3

illetve a
esetjog

A videgjatékok szabdlyozdsa,
videojatékokkal Osszefuggd
kevésbé kutatott tertletek
Magyarorszdgon.  Bar  jelen  kutatas
feltérképezte azokat a tertleteket, amelyek
a videodjatékok esetében relevansak, az
egyes részterlletek pl. fogyasztovedelem,
tartalommoderalds, szerzoi jog
meélyrehatobb vizsgdlatot igényelnek. A
magyar fogyasztok, illetve a kiskorG
jatékosok szulei, gondviseldi esetében is
szukség_van a folyamatos tdjékoztatasra
és tudatossagnovelésre, amelyet
tGjékoztatd kampdéanyok eléaddsok,
kiadvanyok, illetve képzések uatjan lehet
biztositani.
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